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Objetivo: 

El objetivo de esta práctica es conocer el modo de operar de los protocolos 

de enrutamiento dinámico según trabajen con el vector distancia o con el 

estado del enlace, tomando como ejemplos RIPv2 y OSPF, utilizando para 

ello el simulador Cisco Packet Tracer. 

Instrucciones:  

1.- Crear la topología de la red. 

2.- Realizar la tabla de enrutamiento. 

3.- Realizar configuraciones iniciales. 

4.- Comprobar la conectividad. 

Materiales: 

1.- Computadoras.  

2.- Cisco Packet Tracert.  

3.- Silla. 

  



Escenario. 

 

Tabla de enrutamiento. 

 

 



CONFIGURACIÓN INICIAL. 

En este apartado es donde nosotros realizaremos configuraciones tales como: 

cambio de nombre, asignación de un passwrod y asignación de un banner a cada 

uno de los routers. 

R1 (Morata). 

Cambio de nombre. 

 

Configuración de una contraseña. 

 

 



Asignación de un banner. 

 

R2 (Pogba). 

Cambio de nombre 

 

 



Configuración de una contraseña. 

 

Asignación de un banner. 

 

 



R3 (Apache). 

Cambio de nombre 

 

Asignación de una contraseña. 

 

 



Agregación de un banner. 

 

Después de todas estas configuraciones pasamos al levantamiento o habilitación 

de puertos, tanto de Fa como seriales, esto con el fin de que se pueda llevar a cabo 

las conexiones. 

Morata (R1) 

Puerto fa0/0 

 



Serial 2/0 

 

Serial 3/0 

 

 

 



Pogba (R2) 

Puerto fa0/0 

 

Puerto fa1/0. 

 



Serial 2/0. 

 

Serial 3/0 

 

 

 



Apache (R3) 

Puerto fa0/0 

 

Serial 2/0 

 



Serial 3/0 

 

Configuración de RIPv2 en un router Cisco. 

R1 (Morata). 

 



R2 (Pogba). 

 

R3 (Apache). 

 



Una vez finalizado el proceso de configuración del protocolo de enrutamiento, entre 

en el modo simulación y filtre los paquetes por protocolo RIP. 

 

 

Verificar que las tablas de enrutamiento de los routers han incorporado las rutas 

hasta las redes remotas. Mediante el siguiente comando: show ip route. 

R1. 

 



R2. 

 

R3. 

 

 



Posteriormente reactivamos la sumarización de rutas y después analizamos 

nuevamente la tabla de enrutamiento, mediante el comando anterior. 

R1. 

 

La activación del protocolo OSPF debe llevarse a cabo en cada uno de los routers 

bajo una administración común. El proceso es el que se describe a continuación: 

R1. 

  



R2. 

 

R3. 

 



Una vez finalizado el proceso de configuración del protocolo de enrutamiento, es 

necesario analizar la tabla de enrutamiento mediante el comando show ip route. 

R1. 

 

R2. 

 

 



R3. 

 

Además podemos observar los protocolos que están habilitados mediante el 

comando show ip protocols. 

R1. 

 



R2. 

 

R3. 

 

 



Diferencia entre RIPv1 y RIPv2. 

RIPv1 RIPv2 

* No envía mascara de subred durante las 

actualizaciones de enrutamiento. 

* Las actualizaciones se envían por medio de 

broadcast. 

* Protocolo de enrutamiento classful. 

* Resume redes en límites de red principales. 

*No logra la convergencia. 

* No proporciona soporte para VLSM. 

* No proporcionan soporte para rutas CIDR. 

* Se incluye la próxima dirección de salto en 

las actualizaciones. 

* Las actualizaciones se envían por medio 

de multicast. 

* Si logra la convergencia. 

* Incluye las máscaras de subred. 

* resumir rutas con una máscara de subred 

más pequeña que la máscara de subred 

classful. 

* Soporta rutas CIDR. 

* Soporta VLSM. 

 

 

 

 

CONCLUSIÓN 

Mediante la realización de esta práctica que fue la implementación del protocolo 

RIPv2 Y OSPF1, pude observar algunas cosas como por ejemplo que RIPv2 es un 

protocolo con clase y el OSPF es uno sin clase. Como sabemos es necesario 

habilitar la versión 2 para trabajar con ella y deshabilitar la sumarización de 

subredes, un paso nuevo fue el de señalar las interfaces que conectan a redes 

finales, es decir, digamos como habilitar las interfaces que estén levantadas para 

que solo se publiquen en estas rutas. 

De igual forma la habilitación del protocolo OSPF1, esto se realiza de igual forma 

con lo del protocolo RIP con las mismas instrucciones, el coste OSPF de una ruta 

es un valor entero que se obtiene sumando los costes individuales de cada uno de 

los enlaces que forman parte de la ruta. 

 



 

 

 

 


